
Tabella Gettoni 2.4 - 18/10/2011

Quota di Iscrizione:
- Tesseramento anno sociale 2012 35,0€               
- Tesseramento anno sociale 2013 50,0€               

a cui si tolgono i bonus accumulati
Descrizione e funzionamento:

- Quota minima di iscrizione anno 2013 dedotti i bonus

AREA  IMPEGNO: Durata
(moltiplicabile)

Data: Q.tà persone Gettoni
(moltiplicabile)

GESTIONE INTERNA ASSOCIAZIONE:
membro del direttivo per un anno 1 anno 13 4
tutor 2-4 2
bibliotecario 1-2 2
responsabile gruppi 1-2 4
responsabile 'informatico' 1-2 2
6 mesi master in sede 6 mesi 10 2
6 mesi responsabile di serata 6 mesi 10-20 2
animazione a domenica del lupo o simile 5-10 2
responsabile news e newsletter 1 2
grafico per n.1 volantino generico 1 4
responsabile responsabili di serata 1 4
scrittore di articoli inerenti l'associazione ad articolo  1-2 1
organizzatore di un progetto ( torneo o altro) x x
responsabile bar interno 1-2 4
responsabile gadget runici da decidere da decidere
responsabile acquisti ludici da decidere da decidere

PROGETTI CON AMMINISTRAZIONE: solo alcuni saranno realizzati
Orchidea Unicef - distribuzione fiori 1 giorno 2-ott  4-10 1
Forum dei giovani / Festival delle Idee - referente  1-2 4
Forum dei giovani / Festival delle Idee - animatore  5-10 2
Gemellaggio SGL /Syssinet Pariset - organizzatore 1 4
Cassetta schede - aiuto a costruirla  1-2 1
Giardino Casa Novarini - pulizia esterni  5-10 1
Raccolta Differenziata Casa Novarini - aiuto costruzione cartelli  1-2 1
Altro progetto di interesse comunale- aiuto organizzativo x x

SANGIO..CO:

responsabile grafica-marketing 1 4
burocrate 1 4
responsabile contatti esterni 1 4
responsable bar 2 giorni 1 4
resp. logistica 2 giorni 1 4
animazione a sangio…co 2 giorni  10-20 2
master per torneo sangio..co 2 giorni  10-20 2
bar-cassa sangio..co 2 giorni  8-12 2
segreteria san gioco 2 giorni  3-6 2

COMMEDIA:
tecnico / maschera / 1 giorno  3-5 1
attore commedia x serata 1 giorno  10-15 1
scrittore  2-4 4
scenografie  3-10 2
Referente commedia  1-2 4
aiuto commedia altro x 2

ALTRO:
Giochi dei Grandi - Animatore presso il Negozio  3-10 2
Luccacomics - animatore / banchetto runico 1 giorno  5-10 2
Veronacomics - animatore 1 giorno da decidere da decidere
ModenaPlay - master / segreteria 1 giorno da decidere da decidere
"Per il gioco" a Mantova - Relatore / Organizzatore  2-10 2
Campionato GDR - Referente 1-2
Sito GdrPlayers- Referente 1-2
Modena Play - Referente 1-2
Lego Games - Referente 1-2
Triveneto Ludico - Referente 1-2

PROPOSTE:

NOTE:
definire per tutti la durata dell'impegno del socio (1 giorno, tutto l'event o altro)

PROGETTO - Gettoni ed Attività associative

quest'idea mira a concretizzare l'inestimabile bene comune che nasce da un socio attivo che si adopera per le Rune del Lupo, facendo crescere
così tutte le attività che rendono viva l'associazione.
In pratica, durante l' anno i responsabili delle singole attività, aiutati dal socio stesso, segneranno i ruoli da lui effettivamente ricoperti e quindi, al
momento del tesseramento 2013, la quota di iscrizione verrà dedotta del bonus Gettoni Socio Attivo.
Questo bonus si calcolerà moltiplicando il numero dei gettoni per €2,5; considerando comunque che la quota avrà sempre una soglia minima,
ossia:

Da qui si deduce che il bonus dei Gettoni altro non è che un simbolico ringraziamento da parte dell'associazione e un forte sprone per fare sempre
più cose assieme, per essere parte delle Rune del Lupo! Ecco quindi la tabella attualmente in vigore:

almeno 2 giornate


